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Technologie und Magie

„Jede hinreichend fortschrittliche Technologie
ist von Magie nicht zu unterscheiden.“

Arthur C. Clarke



Technologie und Magie

Golem der jüdischen Mythologie

Verschiedene Versionen, bsp. „Der Golem, wie er in die 
Welt kam“ 1920, von Paul Wegener und Carl Boese

Pygmalion-Mythos

Gemälde von Jean-Léon Gérôme, 1890

Der „Schachtürke“ von 
Wolfgang von Kempelen, 1769

Nur Grafiken erhalten
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Technologie und Magie

BBC-Dokumentation zu den Jaquet-Droz – Automaten, 
entwickelt und gebaut um 1770, Youtube
Zu besichtigen im Museum für Kunst und Geschichte, Neuenburg

Hersteller-Werbevideo des Serviceandroiden ,Pepper’
Teil der Serie: First Encounters with Pepper, Youtube

Bald auch in Ihrer Einrichtung?

https://youtu.be/OehTO9l1Hp8
https://youtu.be/GhaNUVGwbLI


Das Wesen des Werkzeugs
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Vom Werkzeug zur Technologie
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Was ist KI?

These: Künstliche Intelligenz ist ein Werkzeug zur Verarbeitung von Daten.
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Was sind Daten?

Definition laut Duden:

Daten:

(durch Beobachtungen, Messungen, statistische Erhebungen u. a. gewonnene) [Zahlen]werte, 

(auf Beobachtungen, Messungen, statistischen Erhebungen u. a. beruhende) Angaben, 

formulierbare Befunde.

„Die Bezeichnung Daten wird allgemein verwendet für meist numerische oder alphanumerische Angaben über die 
verschiedensten Dinge und Sachverhalte. In der Datenverarbeitung versteht man unter Daten alles, was sich in einer für die 
Datenverarbeitungsanlage erkennbaren Weise codieren läßt.“

Lexikon der Datenverarbeitung, 1969



Daten als Technik

Speichern – Übertragen – Verarbeiten

(Ein)Teilen und (Be)Herrschen



Daten als Technik

Ishango-Knochen (ca. 20.000 Jahre alt)

mögl. Kerbholz, Rechenstab, Kalender
(Funktion umstritten)

Tonmarken (seit ca. 
7500 v.Chr.)

Zählen und Rechnen

Tontafel mit Tabelle (ca. 3000 v.Chr.)

Buchhaltung

Luxor Obelisk
(ca. 1300 v. Chr.)

Wasseruhr des Ktesibios
(um 300 v. Chr.,  
Zeichnung aus dem 17. Jhd)

Stonehenge 3000-2000 v. Chr.

Präzise Zeitmessung
und - einteilung
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Daten als Technik

Bewahrung und Strukturierung

„Kodex Hammurabi“ um 1800 v. Chr

Gesetzestext „Bibliothek von Alexandrien“ (~300 v.Chr – 300 n.Chr.?)

„Bibliothek des Assurbanipal“ 
(~650 v.Chr – ?, Ausgrabung 1849)
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Techniken der Bewahrung und Strukturierung

„Bibliothek des Ashurbanipal“ 1500-539 v. Chr.
im British Museum

Ornithologische Sammlungen im Smithsonian 
und Comparative Museum of Zoology

Die Geburt der EDV aus dem Geist der Karte
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Techniken der Bewahrung und Strukturierung
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Elektronische Datenverarbeitung

Card Division in der Library of Congress in den 1920er Jahren
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Elektronische Datenverarbeitung

Datentypistin an der 
Hollerith – Lochkarte 1919

Datentypistinnen in der US-Volkszählungsbehörde 
(frühes 20. Jahrhundert)

US Volkszählung um 1870 Bundesarchiv 1973

Datentypistin um 1985
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Von der EDV zur KI

Foto zu einem Blogeintrag „What It‘s Like to Be a Cataloger“ von Diane Shaw, Special Collections Cataloger, Smithsonian Institution Libraries

https://si-siris.blogspot.com/2010/10/what-its-like-to-be-cataloger.html


Von der EDV zur KI
Google gewinnt bei der ImageNet Large-Scale Visual Recognition Challenge (ILSCRC) 2014
mit einem „neuronalen Netzwerk“ für Bilderkennung
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Von der EDV zur KI
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Von der EDV zur KI
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Von der EDV zur KI
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Von der EDV zur KI – Big Data

Vergleich des Gesamtonlinespeichers von kommerziellen Servern und dem freien „Web“ 
mit der der Datenmenge der Library of Congress 1997 von Michael Lesk.

“There may be a few thousand petabytes of information all told; and the production of 
tape and disk will reach that level by the year 2000.”
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Von der EDV zur KI – Big Data
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Von der EDV zur KI – Big Data

Die „3 Vs“ – Herausforderungen durch Big Data
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Was ist KI?

Präzisierung der These: Künstliche Intelligenz ist eine durch Big Data
laufend weiterentwickelte Technologie zur Strukturierung von Daten.



Von der EDV zur KI – Machine Learning
Entwicklungsschritte im „Machine Learning“
Bsp. Bilderkennungsalgorithmus

Trainingsphase – Bilder in großer Anzahl werden vorgegeben 
und typische Grundstrukturen extrahiert. 

Extrahierte Grundstrukturen werden den gewünschten „Labels“ 
oder „Tags“, also Beschreibungen zugeordnet. 

Mit den Kombinationen von Grundstrukturen und den 
dazugehörigen Beschreibungen wird ein 
Klassifikationsalgorithmus entwickelt, der neue Bilder dem 
richtigen Label zuordnen kann

Testphase – Testbilder werden auf die entwickelte Grundstruktur 
hin analysiert, durchlaufen den entwickelten Algorithmus, eine 
Zuordnung (meist mit Angabe einer prozentualen Genauigkeit) 
wird vorgenommen
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Wer labelt?
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Wer labelt?
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Wer labelt?
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Von der Magie zur Realität
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Von der Magie zur Realität



Von der Magie zur Realität

„Maschinen machen keine Fehler.“

Marc-Uwe Kling, QualityLand



Von der Magie zur Realität

„Xerox Bug“ 2013-15

Ausführliche Dokumentation auf dem 
Blog von David Kriesel 
https://www.dkriesel.com/

https://www.dkriesel.com/blog/2013/0802_xerox-workcentres_are_switching_written_numbers_when_scanning


Von der Magie zur Realität

Lernprozess mit Pepper, YouTubeWerbevideo Pepper, Youtube

https://youtu.be/kVLjNyUwbHk
https://youtu.be/GhaNUVGwbLI


KI und die magische Realität

Deep Dream Generator
Bilderstellung mit verschiedenen KI-Algorithmen,
https://deepdreamgenerator.com/

AIVA
KI-Musikgenerator für Film- und Spielemusik, YouTube

Sonnenblicke auf der Flucht.

Auf der Flucht gezimmert in einer 
Sommernacht.

Schleier auf dem Mahle. Säumung 
Nahrung, dieses Leben.

[…]

KI-Gedicht
Unbemerkt aufgenommen in den Jahresband der 
Brentano-Gesellschaft

„Dalí Lives“
Interaktive Simulation im Dalí-Museum, Florida
https://thedali.org/exhibit/dali-lives/

https://youtu.be/Emidxpkyk6o
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