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IT-Gruppe Geisteswissenschaften (ITG) 
 
Zuständigkeit 
 

 Katholisch-Theologische Fakultät 
 Evangelisch-Theologische Fakultät 
 Fakultät für Geschichts- und Kunstwissenschaften 
 Fakultät für Philosophie, Wissenschaftstheorie und 

Religionswissenschaft 
 Fakultät für Kulturwissenschaften 
 Fakultät für Sprach- und Literaturwissenschaften 

 
 Zentrum Seniorenstudium 
 Center for Advanced Studies (CAS) 
 Rachel Carson Center (RCC) 
 Munich Center for Mathematical Philosophy (MCMP) 
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IT-Gruppe Geisteswissenschaften (ITG) 
 
Aufgaben 
 

 Konzepte, Planung und Beschaffungen 
• Konzeption der System- und Netzadministration 
• Bedarfsermittlung und Investitionsplanung 
 

 Projektarbeit 
• Dienstleistungen in Forschung und Lehre 
• Entwicklung fachübergreifender Lösungen 

 
 IT-Management 

• Betrieb von zentralen Systemen und Netzstrukturen 
• Benutzerservice 
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IT-Gruppe Geisteswissenschaften (ITG) 
 
Personal 
 

 7 unbefristet Beschäftigte mit zum Teil mehr als 25 Jahren Erfahrung 
im Bereich Digital Humanities 

 2–3 befristet Beschäftigte in Projekten 
 nach Bedarf ca. 3–4 Hilfskräfte 

 
Maschinen und Datenbanken 

 
 30 Server 
 11 Storage-Einheiten 

mit insgesamt 50 TB Speicherkapazität 
 72 Projektdatenbanken mit Webschnittstellen 
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www.itg.lmu.de 
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www.play4science.lmu.de 
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Play 4 Science 
 

Spiele für die Wissenschaft 
Datengewinnung in den Geisteswissenschaften 

 
Projektpartner 
 

 Institut für Informatik 
(Prof. Dr. François Bry und Mitarbeiter) 

 Centrum für Informations- und Sprachverarbeitung 
(Prof. Dr. Klaus U. Schulz und Mitarbeiter) 

 Institut für Kunstgeschichte 
(Prof. Dr. Hubertus Kohle und Mitarbeiter) 

 Institut für Romanische Philologie 
(Prof. Dr. Thomas Krefeld und Mitarbeiter) 

 IT-Gruppe Geisteswissenschaften 
(Dr. Christian Riepl und Mitarbeiter) 

gefördert durch 

2010–2013 
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Games with a purpose (GWAP) 
 

L. von Ahn et al. 
 
• ESP Game (2004–2011) 

(ab 2006 Google Image Labeler) 
 

• Peekaboom 
• Tagatune 
• Phetch 

 
• gwap.com (2008–2011) 

 
• duolinguo.com (seit 2011) 

 
• reCAPTCHA (2009 an Google) 
 
 

Play 4 Science LMU 
 
• artigo.org (seit 2007) 

(Social Image Tagging) 
 

• Karido (seit 2011) 
• Combino (seit 2012) 
• Tagatag 

 
• metropolitalia.org (seit 2012) 

(Social Language Tagging) 
• accenti urbani 

 
• termina (E-Learning) 
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Artigo 
 
Schlagwörter 
gesucht 
 
Was ist das? 
 
Was ist zu sehen? 
 
Was wird 
wahrgenommen? 
 
Was könnte 
der Mitspieler 
eingegeben haben? 
 
Spielversion 
ermöglicht 
Häufigkeitsanalyse 
(tag clouds) 
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Tag Cloud 
der von den Spielern eingegebenen und durch Mehrfachnennung validierten Begriffe 



IT-Gruppe Geisteswissenschaften 
 
 
Erhebung, Präzisierung und Kombinierung 
von Schlagworten aus dem Social Tagging 

Abspann 
mit 
Lerneffekt 
 
zum 
Abschluss 
der 
Spielrunde 
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Suchergebnisse 
nach 
Schlagworten 
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Artigo Taboo 
 
 
Häufig vergebene Schlagworte 
werden vorab angezeigt 
und dürfen nicht mehr 
vergeben werden 
 
Diversifizierung der 
eingegebenen Begriffe 
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Karido 
(B. Steinmayr 2011) 
 
 
Präsentation 
von Bildern mit 
übereinstimmenden 
Beschreibungen 
 
Worin 
unterscheiden 
sie sich? 
 
Verbesserung 
der Qualität 
der Schlagworte 
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Combino  (F. Störkle 2012) 

Gewinn an Semantik durch Kombination vorhandener Schlagworte 



IT-Gruppe Geisteswissenschaften 
 
 
Erhebung, Präzisierung und Kombinierung 
von Schlagworten aus dem Social Tagging 

 

 

 

Statistik 

 
Anzahl Spieler: 
• 180.000 
• davon 18.000 

registriert 
• 150 pro Tag 
 
Schlagworte: 
• ca. 7 Mio. 
 
Anzahl Bilder: 
• insgesamt 

ca. 156.000, 
davon: 

 
 

Bilder aus verschiedenen Sammlungen: 
artemis 20.900 Rijks Museum   109.626 Amherst College             765 
Uni Köln 21.013 streetart                106 Kunsthalle Karlsruhe    2.242 
 
44.465 Bilder zum Spielen freigegeben 28.325 Bilder mit ausreichender Anzahl an Schlagworten 
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Artigo für eigene Bestände verwenden 
 
entweder herunterladen und selbst installieren: 
 

 github.com/play4science 
Open Source (GNU Affero GPL) 
JBoss Seam Framework für Java EE 
(Hibernate, GIT, Rich Faces, Java Server Faces, PostgreSQL) 

 
oder die Mediendaten zum Tagging an die ITG senden: 

 
 Import auf die Artigo Server empfohlen 

(wenigstens temporäre Zwischenspeicherung erforderlich) 
 eigene Spielversion mit dem Sonderbestand möglich 
 Bereitstellung der Schlagworte aus Artigo an den Datenlieferanten 
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www.kunsthalle-karlsruhe.de 

artigo.org/kunsthalle-karlsruhe 
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Anreicherung weiterer Bilddatenbanken 
durch Schlagworte aus Artigo 

prometheus-bildarchiv.de 
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Ausblick 
 
• Weiterentwicklung von Artigo 

Steigerung der Attraktivität durch zusätzliche Medienbestände 
 

• Neue Spiele 
Kreativität und Interesse wecken bei Schülern, Studenten, 
Wissenschaftlern, Laien, Museumsbesuchern, Archivnutzern 
 

• Auswertung 
Semantik, Lokalisierung, Kunstwahrnehmung 
 

• Nutzen 
Bestandserschließung, Verschlagwortung, Vernetzung, Lerneffekt 
 

• Kontext 
Digital Humanities, Serious Gaming, Citizen Science 
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Vielen Dank für Ihre Aufmerksamkeit! 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

artigo.org 
www.itg.lmu.de 
schoen@lmu.de 


